安徽电子信息职业技术学院
2024 年“数字产品设计与开发”技能竞赛规程

一、赛项名称：数字产品设计与开发
二、竞赛目的和任务
数字产品设计与开发赛项旨在培养学生数字产品的设计与开发能力，加强学生对专业综合知识的理解、掌握和应用，提高学生职业素养，激发大学生的创意灵感，加强大学生实践能力、创新能力和合作精神的培养，达到“以赛促学、以赛促教、以赛促改”的目的。
三、竞赛方式与内容
（1） 竞赛方式
竞赛以团队形式参赛，每队不超过3人；在规定的时间完成作品开发、作品说明文档的撰写。每个参赛队指导教师不多于1名。
（二）竞赛内容
针对当下社会所关注的热点问题，提高弱势群体生活质量，促进可持续发展，数字化保护优秀历史文化等，包括但不限于：“关注弱势群体”“碳中和”“安徽省非物质文化遗产”为主题完成App界面的设计与开发。
（1） 可以使用photoshop、Illustrator、Adobe XD等软件设计App界面和交互。
（2） 针对App界面设计立意，创新点撰写200字以内的App界面元素创意说明。
（3） 所有参赛作品必须为原创作品，切勿抄袭，内容健康、积极向上。
（4） 提交作品要求：提交XD工程文件、PS工程文件等。
（三）作品要求
APP界面设须符合移动端界面视觉设计的规范要求（建议 APP以 iOS 的设计规范为参照标准）作品须符合相应设计规范及命题要求，主功能流程明确且完整，无过多干扰项，核心主功能流程界面数量建议不少于10--15个；须展示完整界面和设计细节，体现设计说明、交互逻辑、UI效果图等可以充分展示设计作品的内容（注：设计说明无固定要求，可概述设计背景、受众群体、阐述设计理念、设计方向、设计目标、需求分析等）；
四、评分规则及奖项设定
（1） 评分标准及分值
本项目竞赛根据选手在规定时间内完成竞赛任务情况进行评分。满分为 100 分。
	
	总分
	评分标准
	配分

	App界面设计与交互
	100分
	设计主题、设计构思、创意表现、设计理念、总体布局 符合赛项主题，创意突出
	40

	
	
	图文并茂解析设计过程，主题设计创新有亮点，色彩运 用得当，作品表现整体效果美
	40

	
	
	200字说明详细且立意高
	20



（2） 奖项设置 
本次竞赛设一等奖、二等奖、三等奖若干名，颁发获奖证书和奖励。奖项设定按《安徽电子信息职业技术学院职业技能竞赛管理办法》（院办 〔2015〕14 号）执行。
5、 参赛对象 
具有一定计算机理论知识和操作技能的学院在籍在校各专业班级学生均可报名。
6、 赛事安排
报名时间：2024年06月18日至2024年06月30日
作品提交截止日期为：2024年6月30日。
请有意参加竞赛的同学下载附件 2：“2024 年“数字产品设计与开发”技能竞赛报名表”，并将报名表和作品在规定时间内发送邮箱826169566@qq.com 。 
报名联系人：金玲 电话：18725512710
7、 竞赛项目组织与管理
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